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คู่มือการเล่นบอร์ดเกม

ประพจน์ลับ
จับโจร!

ประพจน์ลับ
จับโจร!



    ผูเ้ล่นทุกคนถูกสมมติให้เป็น 
ในคดลีกัทรพัย์ในเมืองแห่งหน่ึง ซ่ึงทุกคนจะตอ้งใช้
การ์ดค่าความจรงิหรอืการ์ดตวัแปรในเกม
แทนการสือ่สารเพือ่ให้ตนเองรอดพน้จากขอ้กล่าวหา
ว่าเป็นโจรโดยการพยายามวางการ์ดเพือ่ให้ 
การ์ดตวัละครทีไ่ดร้บัมีค่าความจรงิเป็นจรงิ และยงั
สามารถปกป้องตนเองโดยการกล่าวหาผูอ้ ืน่ดว้ยการ
วางการ์ดบนตวัละครผูอ้ ืน่ให้มีค่าความจรงิเป็นเทจ็
ซ่ึงหมายความว่าคนคนนั้นเป็น

สถานการณ์เกม



กติกาการเล่นเกม
ประพจน์ลับจับโจร

1. ผู้เล่นแต่ละคนสุ่มหยิบการ์ดตัวละครคนละหน่ึงใบ (ผู้เล่น

แต่ละคนต้องปกปิดไม่ให้ผู้เล่นอ่ืนทราบว่าใครได้ตัวละครใด)

? ?
2. ผู้เล่นร่วมกันสุ่มการ์ดตัวแปร ให้แต่ละตัวแปรมีค่าความจริง

เป็นจริงหรือเท็จอย่างใดอย่างหน่ึงเท่าน้ัน

3. ผู้เล่นแต่ละคนสุ่มหยิบการ์ดจากกองการ์ดค่าความจริง (T,F)

และกองการ์ดตัวเช่ือมประพจน์ (∧,∨,→, ↔,~)ให้ครบสามใบ

กองการ์ดค่าความจริง 
(T,F) 

กองการ์ด
ตัวเช่ือมประพจน์
(∧,∨,→, ↔,~)

กองการ์ดตัวแปร
 (p,q,r,s,t)



5. ผู้เล่นคนถัดไปปฏิบัติตามข้ันตอนในข้อ 4. โดยผู้เล่นแต่ละคนจะต้อง
วางแผนเพ่ือจุดประสงค์ต่อไปนี้ 1)ปกป้องตนเอง  2)ใส่ร้ายผู้อ่ืน 
3)หลอกล่อผู้อื่น โดยพยายามให้ค่าความจริงของตัวละครตนเองเป็นจริง
และค่าความจริงของตัวละครผู้อื่นเป็นเท็จ ผู้เล่นผลัดกันเล่มตามกติกา
และดําเนินเกมไปจนจบ

4. ผู้เล่นคนแรกเร่ิมเกม โดยสามารถปฏิบัติได้ 1 แบบจาก 3 แบบต่อไปน้ี
        1) วางการ์ดต่อจากฐานตัวละคร ตัวละครใดก็ได้ ก่ีใบก็ได้ เพ่ือสร้าง
ประพจน์ให้มีค่าความจริงเป็นจริงหรือเท็จ และสุ่มหยิบการ์ดให้ครบ 3 ใบ
        2) วางวงเล็บตําแหน่งใดก็ได้จากการ์ดท่ีวางตัวแปรหรือตัวเช่ือม
ประพจน์ท่ีวางไว้แล้ว
        3) เปล่ียนค่าความจริงของตัวแปรท่ีวางไว้แล้ว

               เม่ือการ์ดค่าความจริง (T,F) หรือ
การ์ดตัวเช่ือมประพจน์ (∧,∨,→, ↔,~) หมดกอง

  ผู้ชนะคือผู้เล่นท่ีถือการ์ดตัวละครท่ีมีค่าความจริง
เป็นจริงเพียงผู้เดียว (หากมีมากกว่าหน่ึงคน
ให้คนท่ีถือการ์ดตัวละครท่ีใช้การ์ดมากกว่า
เป็นผู้ชนะหากเท่ากันให้ถือว่าเป็นผู้ชนะร่วม)

        
ส้ินสุดเกม

การแพ้-ชนะของเกม



เป้าหมาย
?
?

จุดประสงค์การเรียนรู้

เป้าหมายเกม

I'm not 

a thief!!!!



การ์ดตัวเช่ือมประพจน์
(วางคว่ําไว้)

การต้ังเกม

การ์ดตัวละครของผู้เล่น
(ปิดไว้)

การ์ดค่าความจริง
(วางคว่ําไว้)

การ์ด
ตัวแปร

ส่วนหน่ึงให้ตัวแปร
แต่ละตัวเป็นจริงหรือเท็จ

อย่างใดอย่างหน่ึง
และอีกส่วนวางคว่ําไว้

ฐานตัวละคร

( )

การ์ดวงเล็บ



อุปกรณ์การเล่น

การ์ดตัวละคร

ฐานตัวละคร

การ์ด
ค่าความจริง



การ์ด
ตัวเช่ือมประพจน์

การ์ด
ตัวแปร

( ) การ์ด
วงเล็บ


